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VE SKOLNIM PROSTREDI SE OBJEVILA
NOVA RIZIKOVA VYZVA (HRA) OH...SIR

Kamil KOPECKY

V poslednich dnech online poradna projektu E-Bezpeci zachytila
pfipady, ve kterych nam ucitelé nékterych zakladnich skol nahlasili
vyskyt nového druhu rizikové vyzvy, tzv. vyzvu “oh...sir".
Podstatou této vyzvy (hry) je co nejvice urazit starsiho spoluzaka Ci
dospélého a ziskavat za to body. Kromeé urdzek jsou vSak soucasti
hry i fyzické Utoky (kopnuti spoluzaka), nonverbalni projevy
(vztyCené prostrednicky, upreny pohled do oci neznadmym lidem)
apod. Napadeni probihd obvykle ve dvojicich, kdy jeden z dvojice
atak realizuje a druhy mu pak potvrdi, ze Ukol splnil (pripadné uGtok
natoci). Pokud se pak napadena osoba ohradi, body se snizuiji.
Samotné aktivity, které v postizenych skolach probihaji, jsou
realistickym napodobenim pocitacové hry z roku 2016 s nazvem
Oh...Sir (dostupné na serveru Steam, konkrétné zde:
https://store.steampowered.com/app/512250/0OhSir_The_Insult Sim
ulator/). Pocitacova hra Oh...Sir je vlastné simulator urazeni,
pricemz hraci ziskavaji body za co nejvice propracované
urazky, kterym vystavi své oponenty. Hra md klasifikaci PEGI
12, protoze obsahuje vulgarismy a slovni urazky.
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Informace o existenci hry Oh..Sir se k Zzadk@m dostaly
pravdépodobné prostrednictvim youtuberské sité a hernich poradd.
S mobilni verzi hry se hra mezi déti i dospélé dale rozSifovala a
stale rozSiruje (napr. v Google Play ma vice nez 10 000 instalaci do
mobilnich telefonl a pres 600 uzivatelskych recenzi). V nékterych
pripadech je hra také koordinovdna v prostredi socialnich siti -
Ucty/skupiny slouzi k evidovani projevt hry, vysvétleni pravidel,
bodovani, porovnavani “Uspéchl” apod. O koordinovani hry se
staraji samotni hraci - mechanika je naprosto stejna jako v pripadeée
modré velryby ¢i vyzvy momo.

To, co v inkriminovanych skolach aktudlné probiha, je
vlastné snahou prevést hru Oh...Sir do redlného prostredi a
napodobit jeji mechaniku (systém Uutoku, body apod.). K
podobnych snaham doslo jiz v minulosti a dochazi k nim vlastné
neustale - déti rady napodobuji to, co je bavi, je pro né zajimavé a
dostatecné atraktivni. Nejde vSak o fenomén, ktery by byl fatalni a
destruktivni,

V pripadé, 2e se hra objevila ve skole, je dobré zakum
vysvétlit, ze o ni jako pedagogové vite a Zze jeji projevy
patri mezi projevy sikany a kybersikany, tedy budete
postupovat stejneé, jako v pripadé tradicnich forem
rizikového chovani (intervence, prevence, naprava
klimatu). Sekundarné je mozné také blokovat skupiny,
akci”. Ochrannym opatfenim muze byt také regulace
pouzivani mobilnich telefonu v prostfedi skoly - déti si v
nékterych pripadech prokazatelné porizuji zaznamy.

Stejné jako v obdobnych pripadech vSak predevsim plati -
nepropadejte panice a nejednejte ukvapené.

Pro E-Bezpeci
Kamil Kopecky





http://www.tcpdf.org

